Reset compiler by switching off and then on. Insert tape and ensure that it is fully 
rewound. 

Type RUN' and press ENTER 

Press PLAY on cassette unit and then press any key. \M»en the game has looded, 
press SR ACE BAR or FIRE on joystick to start. 

‘Please note that if you have a Disk Drive fitted you must first type: ITAPE and 
press ENTER 
Loading (Disk): 

Switch on Disk Drive, Reset computer by switching off and then on. 

Insert disk mto drive. 

Type RUN'GAME and press ENTER 

When the game has looded, press SPACE BAR or FIRE on joystick to start. 

PLAYING INSTRUCTIONS 

Use Joystick or 
KEY CONTROLS: 

K 

Z X 
M 

SPACE BAR = FIRE 
DEL - ABORT GAME 
COPY - PAUSE GAME 
ANY KEY EXCEPT DEL TO RESTART 

The object of QUESTOR is to release the doughter of the Nowob from the 
Catacombs of Gorr. She is imprisoned deep within ond you must find the 
GIANT KEY to unlock her cell 

Upon entering the Cata co mb s you wi soon team that your way into many 
locatioro is bk^ed-Toproceed you wl need to be carrying thecorrectiiem- 
but remember, you con only cony three items at oncel Pick up the items you wish 
to carry by Eying your mogic carpel over the item ond pressing FI RE. 
Many strange creatures live in the Catacombs. Some can kill you instantly while 
others drain your energy. By picking up the MAGIC PEARLS you will be able 
to loll some of Ihe creatures. It's up to you to find out whichl Whole groups of 
creatures can be Idled - if you are carrying the correct item. Just one due. The 
POISON lofts Ihe BATS. 

The FLASHING ITEMS are dues. Ifsup to you to work them out. 
When you find the PRINCESS, you must kill the GUARD ond G A RR. To 
free her, you must be carrying the GIANT KEY. Good luck-youlneed iH 



Chorgement (cassette): 

Debronchez, puis rebranchez I'ordinateur pour le remettre en position 
initiate- Introduisez la cassette et ossurezvous qu'elle est com pi Yemeni 
re-enroul6e. 

Tapez RUN' et pressez la touche ENTER. 

Appuyez sur'RLAY' sur le mognetophone, puis pressez n'importe quelle 
touche. Quoad le |eu est charge, appuyez sur la BARRE 
•D'ESRACEMENT ou FIRE sur le joystick pour demarrer 
"Veuillez noter que si vous avez une unitide disquettes, il vous lout 
d'abord toper TARE puis presser ENTER. 

Chorgement (disquette): 

Bronchez I'umti de disquettes. Remettez I'ordinateur 6 la position initiole 
en le debronchont puis en le rebronchont. 

Taper RUN'GAME, puis oppuyer sur ENTER. 

Quond le chorgement du feu est effectue, appuyez sur la BARRE 
D'ISPACEMENT ou sur FIRE sur le joystick pour commences 
NOTICE O'UTILISATION DU JEU 
Utilisez le joystick ou 
les COMMANDES PAR TOUCHES 
K 

Z X 
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BARRE D'ESRACEMENT - Tirez 
DEL = Jeuonnuli 
CORY = Pousedons lejeu 

NHMRORTE QUELLE TOUCHE EXCERTE DEL' pour redemorrer 
QUESTOR 

Le but du Questor est de libirer la fille du Nowab des Catocombes de 
Go«t dans les profondeurs desquelles elle se trouve empnsonnee et vous 
devez hoover la CLE G E ANTE pour ouvnr so cellule. 

En entrant dons les Catocombes, vous vous rendrez ropidement compte 
que votre passage est bloque dons de nombreuses directions. Pour 
avoncer, vous devrez porter I’article correct- mois, roppelez-vous que 
vouspouvezseulement porter trots articlesd lo foisl Ramassez lesarticles 
que vous voulez prendre en foisont voter votre topis mogique ou-dessus 
de I'article et en oppuyont sur 'FIRE'. 

Beaucoup de creatures etronges vivent dons les Catocombes. Certoines 
peuvent vous twer instontonement tondis que d'outres so pent votre 
energte. En ramassant les RERLES MAGIQUES vous pourrez tuer 
quelques- ones de ces creatures. A vous de savoir lesquel les! 11 est possible 
d'en exterminer des groupes entiers si vous portez I'article correct. Une 
seule indication: le ROISON toe les CHAUVESSOURIS. 

Les articles dignotants sont des indices. A vous de les dechiffrer... 
Quond vous trouvez lo RRf NCESSE, vous devez tuer le GARDE et 
GARR. Pour lo liberer, vous devez avoir la CLE GEANTE. Bonne 
chance! Vous en ourez besom. 





Cargo (Onto): 

Reajuste el computodor desconectondo y vohnendo luego o conectar 
Insert* la cinta y osegurese de que este tola I men te rebobmoda 
Meconografie RUN* y apnete ENTER (morcha ydarentroda) Apnete 
PLAY (funcionomiento) en la umdod de cassette y luego apnete 
cualquter tecla. Cuando se So corgodo el juego, apnete SPACE BAR o 
FIRE Ibarra de espocio o disporo) con la palanca ommdireccional para 
empezar. 

*Es de senator que si tiene usted un Accionomiento de Disco montodo 
pnmero tiene que meconografiar TAPE (cinta) y a pretar ENTER 
Cargo (Disco): 

Conecte el Accionomiento de Disco. Reoiuste el computador 
desconectando y volvtendo luego a conector Inserte el disco en el 
accionomiento. 

Meconografie RUN*GAME (marchodeiuego)y apnete ENTER 
Cuando se haya corgodo el |uego, apnete SPACE BAR o FIRE con la 
palanca ommdireccional para empezar 

INSTRUCCIONES PARA JUGAR 

Use Palanca Ommdireccional 
oCONTROLESDE TECLA: 

K 
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SPACE BAR-FIRE 
DEL ABANDONO DEL JUEGO 
COPY - PAUSA EN EL JUEGO 

PARA VOLVER A EMPEZAR CUALQUIER TECLA MON SO 'DEL' 

El objetivo de QUESTOR es liberor a la hi ja del Nawab de las 
Catocumbas de Gorr. Ella estd en pnsidn en sus profundidodes y usted 
heneque hollar la LLAVE GIG ANTE pora abrir su celdo de pnsidn 
Cuando entre en las Catocumbas comprendera pronto que su camino a 
muchos lugares estd bloqueodo. Para poder seguir odekinte usted tiene 
que Hevar la cosa correcta correspond tente - pero recuerde, solo poede 
I levar tres cosas a la vez. Tome los cosas que desea llevor hoc lendo volor 
su a (torn bra mogica sobre el las y opretando DISPARO. 

En los Catocumbas viven muchos cnaturas extronos Algunos pueden 
matorie a usted mstontdneamente mientros que otros son capaces de 
desgastar su energia Tomondo las PERLAS MAGIC AS podrd motor 
algunos de los criaturos. |Depende de usted mismo descubnr cudles! Se 
pueden motor grupos enteros de cnaturas-con tal que usted lleva la cosa 
correcta correspondiente Una sola dove. El VINE NO mota a los 
MURCIELAGOS. 

Las COSAS CENTELLEANTES son cloves Depende de usted mtsmo 
descubnr lo que significan. 

Cuando encuentre a la PRINCESA, tiene que motor al GUARD A y a 
GARR. Para liberoda, tiene que llevor la LLAVE G4GANTE. Buena 
suerte, j la necesitardl 


Bondemgabe 

Computer durch Aus-und donn Emscbolten ouf Null stolen Bond 
emgeben und dorouf ochten, daB es gonz zu ruckgespul* ist. 

RUN* emtippen und ENTER drucken 
Auf der Kasseftenemheit PLAY und donn beliebige Taste drucken. Wenn 
dos Spiel gespeichert ist, kann durch Drucken der Taste SPACE BAR 
oder FIRE am Joystick begonnen werden 
Es rst zu beochten, dofl bei emgebauter Plafteneinheit zuerst TAPE getippt 
und ENTER gedruckt werden muB 
Platteneingabe 

Plarltenetnheit einschaben Computer durch Aus-und dannEinschaHen auf 
Null stetlen. Platte in die Plafteneinheit emgeben 
RUN'GAME emtippen und ENTER drucken 
Wenn das Spiel gespeichert ist, kann durch Drucken der Taste SPACE BAR 
oder FIRE am Joystick begonnen werden. 
SP1ELANWEISUNGEN 

Joystick oder 

KEY CONTROLS yerwenden: 

K 

2 X 
M 

SPACE BAR - FIRE (FEUER) 

OIL - ABORT GAME (SP1ELABBRUCH) 

COPY = PAUSE GAME (SPIELPAUSE) 

BELIEBIGE TASTE AUSSER DEL FUR RESTART 
(W1EDERAUFNAHME) 

Die Aufgobe fur QUESTOR ist die Befreiung der Nawab-Tochter aus 
den Kotokomben von Gorr Sie wind tie# im Innem gefangengehalten und 
der Spieler muB den GIANT KEY (Riesenschlussel) linden, um ihreZelle 
aufzuschlieBen 

Beim Betreten der Kotokomben wird dem Spieler bald klar werden, do6 
ihm der Weg in viele Ricbtungen versperrt ist. Um weiterzukommen, muB 
erimBesitzedesrichtigenGegenstandessein Dabeiistzubeochten,daB 
er jeweils nur 3 Gegenstonde gleichzeitig mitsich fuhren darfl Der Spieler 
kann gewunschte Gegenstonde oufnehmen, indem er sie mit seinem 
Zouberteppich uberfliegt und FIRE druckt 
Zohlreiche seltsame Geschopfe hausen in den Kotokomben Emtge von 
ihnen konnen den Spieler ouf der Stelle tbten, wdhrend ondere ihn seiner 
Energie berouben Durch Aufnohme der MAGIC PEARLS 
(Zouberperlen) ist es mdglich, emtge der Geschopfe zu tbten. Der Spieler 
muB Kerausfrvden, welchel Gonze Gruppen von Geschbpfen konnen 
getptet werden—wenn der Spieler den entsprechenden Gegenstond 
mitfuhrt Nur erne Losungshilfe Dos Gift (POISON) totetdie Fledermause 
(BATS). 

D>e FLASHING ITEMS (aufleuchtenden Gegenstonde) smd 
Losungshilfen Der Spieler muB sie entratseln 
Wenn die Prmzessm (PRINCESS) gef unden ist, mussen der Wochter 
(GUARD) und G ARR getbtet werden. Um sie zu befreien, muB der Spieler 
den Riesenschlussel (GIANT KEY) mit stch fuhren. Viel Gluck - ohne geht 
esnichtl 



